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1. Titlul Proiectului

“OPEN STUDIOS”

2. Justificare / Context

Proiectul educational Open Studios se desfasoara in cadrul Liceului de Arte ,,Sigismund
Todutd” din Deva si propune deschiderea tuturor atelierelor de creatie artistica catre publicul
larg, intr-o zi dedicata prezentarii rezultatelor elevilor. Fiecare atelier va gdzdui o expozitie
tematica, alcatuita din lucrari realizate de elevi in acel modul, oferind vizitatorilor o incursiune
autentica in procesul educational si creativ.

Aceastd initiativa rdspunde unei nevoi reale de conectare intre specializarile artistice din cadrul
liceului, precum si intre elevi, profesori si comunitate. In mod traditional, lucririle elevilor sunt
expuse 1n spatii conventionale, precum galeriile, unde accentul cade pe produsul final, pe
obiectul artistic in sine. Open Studios propune o schimbare de paradigma: publicul este invitat
sa patrunda ,,in spatele scenei”, sd observe spatiul de lucru, atmosfera atelierului, materialele
folosite si etapele de creatie. Astfel, se creeaza o experientd educationala si culturala profunda,
care valorizeaza procesul, nu doar rezultatul.

Din perspectiva pedagogica, proiectul contribuie la:

+ dezvoltarea competentelor de comunicare si colaborare intre elevi din specializari
diferite;

« cultivarea respectului pentru diversitatea formelor de expresie artistica,

-+ cresterea motivatiei elevilor prin valorizarea muncii lor Intr-un cadru deschis si
apreciativ;
- consolidarea relatiei scolii cu comunitatea locald, prin transparenta si implicare.
In plus, Open Studios ofera un cadru ideal pentru reflectie didactica, autoevaluare si feedback
constructiv, atat din partea colegilor, cat si a publicului. Este o oportunitate de invatare non-

formala, care completeazd curriculumul artistic si stimuleaza creativitatea, autonomia si
responsabilitatea elevilor.

3. Scopul Proiectului

Scopul proiectului Open Studios este de a crea un cadru educational deschis si colaborativ in
care elevii Liceului de Arte ,,Sigismund Todutd” din Deva isi pot valoriza procesul creativ prin
prezentarea lucrarilor realizate in atelierele de creatie, consoliddnd totodatd relatiile
interspecializare si implicarea comunitatii in viata artistica a liceului.

4. Obiective Specifice

1. Cresterea gradului de colaborare intre elevii cu specializari artistice diferite, prin
organizarea unei expozitii comune in cadrul atelierelor;



2. Valorificarea procesului creativ al elevilor prin prezentarea publicd a minimum 70%
dintre lucrarile realizate in modulul anterior, in cadrul atelierelor deschise, intr-o
singurd zi de eveniment.

3. Implicarea activd a minimum 30% dintre elevii claselor IX—XII in pregatirea,
amenajarea si ghidarea vizitatorilor in propriile ateliere, pana la data evenimentului.

4. Cresterea vizibilitatii liceului in comunitatea locala, prin atragerea de vizitatori
externi (parinti, fosti elevi, artisti locali, reprezentanti ai presei) la evenimentul Open
Studios.

5. Colectarea de feedback calitativ si cantitativ de la participanti (elevi, profesori,
vizitatori) prin aplicarea unui chestionar de evaluare in termen de 5 zile de la
incheierea evenimentului.

S. Public Tinta si Beneficiari
Public Tinta:

+ Elevii Liceului de Arte ,,Sigismund Toduta” din Deva, din toate clasele si
specializarile artistice (Arte plastice si decorative, Arhitectura, arte ambientale si
design), care participd activ la organizarea si prezentarea atelierelor.

« Cadrele didactice implicate in coordonarea atelierelor, Incurajarea colaborarii
interdisciplinare si facilitarea procesului de expunere.

Beneficiari Directi:

- Elevii participanti, care 1si valorizeaza munca, isi dezvolta abilitdtile de comunicare,
colaborare si autoevaluare.

+  Profesorii, care pot observa progresul elevilor intr-un cadru informal si pot adapta
metodele didactice in functie de feedbackul primit.

Beneficiari Indirecti:

+ Elevii care nu expun, dar viziteaza atelierele, beneficiind de inspiratie, Invatare
vizuald si deschidere catre alte forme de expresie artistica.

«  Parintii si familiile elevilor, care au ocazia sa vada procesul educational din interior
si sd inteleagd mai profund parcursul artistic al copiilor lor.

- Comunitatea locala, care este invitatd sd participe la eveniment si sa descopere
activitatea liceului, consolidand legétura dintre institutia de Invatdmant si mediul
cultural local.

- Fosti elevi, artisti locali, reprezentanti ai institutiilor culturale, care pot deveni
parteneri sau mentori in proiecte viitoare.



6. Activitati si Metodologie

Stil de lucru colaborativ propus:

+ Echipe mixte de elevi din diferite specializari/grupe (ex: pictura + design + sculpturd)

pentru amenajarea atelierelor.

« Coordonatori de atelier: cate un profesor responsabil pentru fiecare spatiu, care
faciliteaza organizarea si comunicarea.

+ Responsabili de comunicare: elevi care se ocupd de promovarea evenimentului
(afise, social media, invitatii).

« Ghidaj si mediere: elevi voluntari care explica publicului lucrarile, procesul creativ si

raspund la intrebari.

« Feedback incrucisat: fiecare grup viziteaza alt atelier si ofera feedback colegilor.

Schema de activitati (etape si calendar orientativ)

Etapa Activitate Perioada Responsabili
1. Lansarea | Informare in consiliul Coordonator proiect
proiectului | profesoral si in randul elevilor Saptimana
2. Formarea | Grupuri de lucru pe ateliere si 1 Profesori + elevi
echipelor | roluri voluntari
3. Selectia | Alegerea lucrarilor Elevi + profesori de
lucrarilor | reprezentative din modulul specialitate
anterior
4. Amenajarea | Curatoriat, design Saptamana | Echipe mixte elevi +
atelierelor | expozitional, afisaj 2 profesori
5. Promovarea | Afise, invitatii, postari online Responsabili
evenimentului comunicare
6. Ziua Open | Deschiderea atelierelor, . Toti participantii
. D . Ziva X
Studios | ghidaj, interactiune
7. Colectarea | Chestionare, observatii, Ziua X+ 5  Echipa de evaluare
feedbackului | interviuri zile
8. Reflectare si | Discutii, concluzii, propuneri Saptaméana | Coordonator +
raport final | pentru editii viitoare 3 echipa proiect




7. Calendar
Modulul 1 (8 septembrie — 24 octombrie)

* Sédptamana 1-2 (8—19 septembrie): Lansarea proiectului, informarea elevilor si
profesorilor, formarea echipelor.

* Sédptamana 3—4 (22 septembrie — 3 octombrie): Selectia lucrarilor din modulul
anterior, planificarea expozitiilor.

» Sédptamana 5-6 (617 octombrie): Amenajarea atelierelor, promovarea evenimentului.

» Ziua X (20 octombrie): Open Studios — deschiderea atelierelor catre public.

» Séaptamana 7 (21-24 octombrie): Colectarea feedbackului si reflectie.

Modulul 2 (3 noiembrie — 12 decembrie)

* Sédptamana 1-2 (3—14 noiembrie): Organizare echipe, selectie lucrari.
* Sédptamana 3—4 (17-28 noiembrie): Pregatirea expozitiilor, promovare.
* Ziua X (10 decembrie): Open Studios.

* Sédptamana 5 (9-12 decembrie): Evaluare si raport.

Modulul 3 (8 ianuarie — 13 februarie)

+ Saptdmana 1-2 (8-19 ianuarie): Lansare si selectie lucrari.
+ Saptdmana 3—4 (20-30 ianuarie): Amenajare si promovare.
» Ziua X (9 februarie): Open Studios.

* Sédptamana 5 (10-13 februarie): Feedback si reflectie.

Modulul 4 (23 februarie — 27 martie)

+ Saptdmana 1-2 (23 februarie — 6 martie): Organizare echipe, selectie lucrari.
+ Saptdmana 3—4 (9-20 martie): Pregdtire expozitii, promovare.

* Ziua X (23 martie): Open Studios.

* Sédptamana 5 (24-27 martie): Evaluare si raport.

Modulul 5§ (15 aprilie — 29 mai)

* Sédptamana 1-2 (15-26 aprilie): Lansare si selectie lucrari.

* Sdptamana 3—4 (27 aprilie — 16 mai): Amenajare i promovare.
* Ziua X (25 mai): Open Studios.

+ Sdptamana 5 (2629 mai): Feedback si concluzii finale.




8. Resurse Umane si Parteneriate

Echipa de coordonare:

» Coordonator general al proiectului — profesor desemnat, responsabil de planificare,
comunicare i monitorizare:

e Dir. Prof. Alina-Maria Sirbu;

* Dir. Adj. Prof. Mihaela Dobra;
* Prof. Andrei Rosetti;

e Prof. Ana lancu;

* Prof. Ioana Moldovan.

* Coordonatori de ateliere — cate un profesor pentru fiecare atelier care organizeaza selectia
lucrarilor si amenajarea spatiului:

* Prof. Adrian Lascau-Bilc;

* Prof. Daniel-Stefan Bocse;
* Prof. Madalina Stan;

» Prof. Alina Nealcos;

* Prof. Corina Popa;

* Prof. Agnes lle;

» Prof. Cristina Poenar-Alexa;
* Prof. Remus Poenar-Alexa;
*  Prof. Grigore Roibu;

*  Prof. Tulian Solda;

* Prof. Cétélin Dragomir;

* Prof. Ioana Moldovan;

* Prof. Maria Domide.

* Responsabili de comunicare — profesori si elevi implicati in realizarea materialelor
promotionale (afise, invitatii, postari online).

* Prof. Ioana Moldovan;
* Prof. Daniel-Stefan Bocse.

* Responsabili de evaluare — echipd mixta (profesori + elevi voluntari) care colecteaza
feedback si redacteaza raportul final.

* Prof. Andrei Rosetti;
» Prof. Cristina Poenar-Alexa;
* Prof. Ana lancu.

Elevi implicati

» Participanti directi — elevii care expun lucrari si contribuie la amenajarea atelierelor;
* Voluntari pentru ghidaj — elevi care primesc vizitatorii, explicd procesul creativ si
mediaza dialogul cu publicul;



» Echipe mixte interdisciplinare — grupuri de elevi din specializari diferite care
colaboreaza pentru designul expozitional si prezentarea atelierelor.

Parteneri institutionali si comunitari

* Conducerea liceului — sprijin logistic si organizatoric;

* Parinti si familii — sustinere morala, promovare si participare la eveniment;

+ Fosti elevi si artisti locali — invitati speciali, pot oferi feedback si inspiratie;

* Mass-media locala — difuzarea informatiilor despre eveniment, cresterea vizibilitatii
liceului.

9. Buget si Resurse Materiale
Resurse materiale disponibile

» Spatiile educationale: atelierele de creatie ale liceului, salile de clasa si curtea scolii,
utilizate ca spatii expozitionale;

* Materiale didactice existente: sevalete, panouri, mese de lucru, echipamente
multimedia, folosite pentru prezentarea lucrarilor;

» Consumabile interne: hartie, vopsele, materiale de afisaj, utilizate din stocurile curente
ale atelierelor;

» Echipamente tehnologice: laptopuri, videoproiectoare, boxe audio, camere foto/video,
deja disponibile in liceu;

» Tiparire si promovare: afise, invitatii si materiale informative realizate la plotterul si
imprimantele liceului.

Resurse umane

» Elevii si profesorii: implicarea directa in organizare, amenajare, promovare si ghidaj;
* Voluntariat intern: munca prestatd de elevi si cadre didactice, fara costuri
suplimentare.

Buget financiar

* Nu se aloca fonduri externe sau sponsorizari;
» Toate activitdtile se desfasoara prin utilizarea resurselor materiale si logistice existente
in cadrul liceului.

10. Plan de Evaluare

Evaluare cantitativa (indicatori masurabili)

* Numair de ateliere deschise: cate spatii au fost implicate - minim 5 ateliere;

* Numair de elevi participanti activ: procentul elevilor implicati direct - 70% din total;
* Numair de vizitatori externi: parinti, fosti elevi, comunitate - minim 20 persoane;

* Feedback colectat: numarul de chestionare completate sau interviuri realizate.



Evaluare calitativa (impact si perceptii)

* Chestionare pentru elevi si profesori: despre experienta organizarii, colaborarii si
prezentarii;

* Feedback de la vizitatori: impresii despre calitatea expozitiilor si relevanta
evenimentului;

* Observatii directe: notite ale profesorilor despre implicarea elevilor, interactiunea
dintre specializari si atmosfera generala;

* Portofoliu foto-video: documentarea vizuala a evenimentului ca dovada si resursa
pentru reflectie.

Instrumente de evaluare

* Chestionar online cu 3-5 intrebari simple - ex: ce ti-a placut, ce ai invatat, ce ai dori
sa se imbunatateascd;

» Discutii de reflectie in consiliul profesoral si cu elevii implicati;

» Raport final redactat de echipa de evaluare, cu concluzii si propuneri pentru editiile
viitoare.

11. Sustenabilitate

Proiectul Open Studios este conceput ca o activitate recurenta, integratd in structura modulara
a liceului, ceea ce ii confera stabilitate si predictibilitate. Fiecare modul se incheie cu o editie
Open Studios, transformand evenimentul intr-o traditie educationala si culturala a institutiei.

Elemente de sustenabilitate

* Integrare curriculara: evenimentul devine parte din procesul educational, fiind legat
direct de finalul fiecarui modul si de evaluarea lucrarilor elevilor;

* Resurse interne: proiectul se bazeaza exclusiv pe resursele materiale si logistice
existente in liceu (ateliere, echipamente, imprimante), ceea ce il face usor de replicat
fara costuri suplimentare;

+ Implicarea elevilor si profesorilor: responsabilitatile sunt distribuite Intre echipe
mixte, ceea ce asigura continuitatea chiar daca unii participanti se schimba de la un
modul la altul;

* Parteneriate comunitare: invitarea parintilor, fostilor elevi si artistilor locali
consolideaza legatura cu comunitatea si creeaza premise pentru colaborari viitoare;

* Documentare si arhivare: fiecare editie este fotografiata si filmata, materialele fiind
pastrate ca resurse educationale si ca baza pentru editiile urmatoare;

* Feedback si imbunatitire: chestionarele si discutiile de reflectie permit ajustarea
continud a proiectului, astfel incét sd raspunda nevoilor elevilor si comunitatii.

Impact pe termen lung

» Crearea unei culturi a transparentei si colabordrii in liceu;
» Consolidarea identitdtii institutiei ca spatiu deschis, creativ si conectat la comunitate;



* Dezvoltarea competentelor transversale ale elevilor (organizare, comunicare, lucru in
echipd);

+ Posibilitatea extinderii proiectului la nivel regional, prin colaborari cu alte licee de arte
sau institutii culturale.

12. incheiere

Proiectul Open Studios reprezintd o initiativa educationald inovatoare, menitd sa valorizeze
procesul creativ al elevilor si sa intdreasca legaturile dintre scoald si comunitate. Prin
desfasurarea sa periodicd, la finalul fiecdrui modul, evenimentul devine o traditie care
consolideaza identitatea artisticd si educationald a Liceului de Arte ,,Sigismund Toduta” din
Deva.

Activitatea contribuie la dezvoltarea competentelor transversale ale elevilor — colaborare,
comunicare, responsabilitate — si la crearea unei culturi a transparentei si implicarii. Totodata,
Open Studios oferda comunitatii locale acces direct la procesul educational si artistic,
transformand liceul intr-un spatiu deschis, creativ si conectat.



